
การด าเนินการด้านการจัดการเรียนรู้  ตามแนวคิด  Education 4.0 

 
รายงานความก้าวหน้าการด าเนินงานด้าน Education 4.0 

มหาวิทยาลัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อเป็นการสนองนโยบายด้านการจัดการเรียนรู้ 
Education 4.0  รายละเอียดมีดังต่อไปนี้ 

1. ด าเนินการศึกษาและสังเคราะห์ถอดความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ (Productive 
Learning) 

2. ด าเนินการออกแบบระบบการเรียนรู้ และพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ
ระดับอุดมศึกษาตามหลักปรัชญาการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

3. ด าเนินการจัดประชุมสัมมนาเรื่อง นโยบายสู่การปฏิบัติเพ่ือขับเคลื่อนการศึกษา 4.0        
เมื่อวันที่ 21 มกราคม 2560  โดยน าผลการศึกษา วิเคราะห์แนวคิดการจัดการศึกษา 4.0 เชื่อมโยงกับกรอบ
นโยบาย จุดเน้น และพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์   และสังเคราะห์
เป็นรูปแบบการจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์ส าหรับการศึกษายุค 4.0 หรือ VRU Model for Education 4.0  
ซึ่งพัฒนาขึ้นภายใต้บริบทของนโยบายด้านการศึกษา 4.0 ของมหาวิทยาลัย องค์ประกอบส าคัญของรูปแบบ
การจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์จึงประกอบด้วยบทบาทส าคัญของมหาวิทยาลัยโดยรวมของศูนย์ ส านักต่าง ๆ 
เป็นหน่วยสนับสนุน หน่วยงานระดับคณะ โดยหน่วยงานระดับคณะมีบทบาทด้านการพัฒนาและบริหาร
หลักสูตรเพ่ือการศึกษายุค 4.0 และองค์ประกอบส าคัญที่มีผลโดยตรงต่อการพัฒนานักศึกษาและผลิตบัณฑิต
คือการจัดการเรียนรู้ระดับหลักสูตรวิชา ด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่คัดสรร และกระบวนการที่สังเคราะห์ขึ้นมา
โดยเฉพาะส าหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  ดังแสดงในแผนภูมิที่ 1 และแผนภูมิที่ 2 
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แผนภูมิ 1 VRU Model for Education 4.0 



 จากแผนภูมิที่ 1 เป็นรูปแบบการจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์ส าหรับการศึกษายุค 4.0 ประกอบด้วย
องค์ประกอบระดับนโยบายของสภามหาวิทยาลัยและบทบาทหน้าที่ขององค์กรภายในมหาวิทยาลัยที่ส่งเสริม
และขับเคลื่อนคณะต่างๆ ให้พัฒนาบทบาทหน้าที่ในการจัดการเรียนการสอนสร้างผลิตภาพและพัฒนาบัณฑิต
ให้สอดคล้องกับการศึกษายุค 4.0   นอกจากนี้ มหาวิทยาลัยยังได้น าเสนอรูปแบบกระบวนการเรียนรู้ภายใต้ 
VRU Model for Education 4.0   ดังแสดงในแผนภูมิ 2  

 

 
แผนภูมิ 2 Learning Process ของ VRU Model for Education 4.0 

 

 แผนภูมิที่ 2 แสดงขั้นตอนของกระบวนการหลักซึ่งมี 3 ขั้นตอนที่เป็นหน้าที่ของผู้สอน และขั้นที่ 4  
เป็นบทบาทระดับคณะและมหาวิทยาลัยในการเผยแพร่และน าผลงานไปใช้ประโยชน์ 

 กระบวนการหลักของการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพระดับอุดมศึกษามี 4 ระยะส าคัญ
ได้แก่  

1) ระยะก่อนพัฒนาผลงาน (Pre-production)  
เป็นระยะที่มีกิจกรรมหลักในการก าหนดผลงานที่มุ่งสร้างสรรค์ โดยก าหนดจากสถานการณ์ 

โจทย์ หรือความต้องการจ าเป็น อาจมีกิจกรรมศึกษาในพ้ืนที่ชุมชน สัมภาษณ์ สถานการณ ์หรือประสบการณต์รง  
2) ระยะพัฒนาผลงาน (Production)  

เป็นระยะที่มีกิจกรรมหลักในการสร้างองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับการพัฒนาผลงาน  กิจกรรมการ
ออกแบบกระบวนการและผลงานที่มุ่งสร้างสรรค์ กิจกรรมการด าเนินปฏิบัติหรือสร้างผลงานกิจกรรมการ
ปรับปรุงให้ก้าวหน้า ซึ่งมีการรายงานความก้าวหน้าการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การปรึกษาผู้รู้ หรือศึกษาเพ่ิมเติม
แล้วมีการปรับปรุงกระบวนการและผลงาน และกิจกรรมการสร้างผลงานที่สร้างสรรค์สมบูรณ์  
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3) ระยะหลังการพัฒนาผลงาน (Post-production) 
เป็นระยะที่มีกิจกรรมเพ่ือการวัดและประเมินผล โดยประเมินในสถานการณ์คล้ายจริงหรือ

สถานการณ์จริง ผู้เรียนน าเสนอหรือใช้กระบวนการและผลผลิต และมีกิจกรรมการรวบรวมข้อมูลเพ่ือวัดและ
ประเมินผล ประเมินความตรงและความถูกต้องตามหลักวิชา ประเมินผลผลิตหรืองานสร้างสรรค์ที่ประจักษ์ 
และประเมินกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน ที่มีการเปลี่ยนแปลงความคิดและพฤติกรรมที่สามารถในการผลิต
ผลงานใหม่หรืองานท่ีสร้างสรรค์  

4) ระยะเผยแพร่และน าไปใช้ประโยชน์ (Publication/ Commercialization) 
การเผยแพร่ผลงานและการน าไปใช้ประโยชน์เป็นการด าเนินการโดยการจัดกิจกรรมการใช้

แหล่ง /สถานที่ การใช้สถานการณ์ และช่องทางต่างๆ ในการเผยแพร่ผลงานหรือน าผลงานไปใช้ประโยชน์ 
ขึ้นกับลักษณะของผลงาน การเสนอผลงานตีพิมพ์ การเสนอผลงานในการประชุมวิชาการระดับชาติหรือ
นานาชาติ ใช้ส าหรับผลงานวิจัยและกระบวนการใหม่ รวมทั้งการเผยแพร่ผลงานของบุคคลหรือคณะบุคคล
ระดับแชมป์หรือทีมชาติโดยผลงานนั้นเกิดจากกระบวนการเรียนรู้หรือพัฒนาของมหาวิทยาลัย การน าไปใช้
ประโยชน์โดยบริการสาธารณะของนักศึกษาและบุคลากรของมหาวิทยาลัยร่วมกับบุคลากรภายนอก เป็นการ
ปฏิบัติต่อสังคม สิ่งแวดล้อมในบริบทจริงหรือในสถานการณ์จริงของสังคม โดยใช้กระบวนการที่เรียนรู้และ
พิสูจน์มาแล้วว่าท าให้สังคมดีขึ้น ท าให้คนในสังคมเรียนรู้ ปรับตัว และรับผิดชอบต่อส่วนรวมมากข้ึน หรือท าให้
สิ่งแวดล้อมดีขึ้น การน าผลงานไปใช้ประโยชน์เชิงการค้าเป็นการจัดกิจกรรมหรือแหล่งเพ่ือขายผลงานต้นแบบ
นวัตกรรม หรือสิทธิบัตร หรือผลงานที่สั่งซื้อจ้างจากความต้องการของลูกค้า 

การเผยแพร่และน าไปใช้ประโยชน์เป็นการขับเคลื่อนและด าเนินการระดับคณะและระดับ
มหาวิทยาลัย เป็นการบริหารการเปลี่ยนแปลงมหาวิทยาลัยสู่สถาบันองค์กรสร้างสรรค์และผลิตภาพ (Creative 
and Productive Organization) เน้นคุณค่าของผลงาน ความโดดเด่นเป็นเลิศและความรับผิดชอบต่อสังคม 
และเป็นผลงานของนักศึกษาที่ผ่านการพัฒนา พิสูจน์ และประเมินคุณภาพแล้ว จากกระบวนการเรียนรู้เชิง
ผลิตภาพ 

 แนวคิดในการน ารูปแบบการจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์ส าหรับการศึกษายุค 4.0 ควรใช้การทดลอง
และศึกษาผลการทดลองในระดับคณะ เนื่องจากกระบวนการรูปแบบสามารถด าเนินการวิจัยเชิงปฏิบัติการใน
ชั้นเรียนได้ คณาจารย์ผู้ร่วมโครงการทดลองสามารถพัฒนาการสอน พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน และ
สร้างสรรค์ผลงานได้ตามหลักวิชา 

 รูปแบบการจัดการศึกษาวไลยอลงกรณ์ส าหรับการศึกษา 4.0 พัฒนาขึ้นโดยผ่านกระบวนการวิจัย
และพัฒนาได้รูปแบบการจัดการศึกษาส าหรับมหาวิทยาลัยชานเมือง มีองค์ประกอบที่เน้นความเชื่อมโยงและ
ส่งเสริมซึ่งกันและกันระหว่างพันธกิจด้านการเรียนการสอน การวิจัยและการบริการวิชาการ รวมทั้งได้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ระดับหลักสูตร/รายวิชา ซึ่งสามารถใช้เป็นกระบวนการหลักที่ผู้เรียนสร้างผลงานที่
ใช้ความคิดสร้างสรรค์และสร้างสรรค์นวัตกรรมได้ กระบวนการหลักนี้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ที่คัด
สรรจากคณะต่างๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

 การน าเสนอรูปแบบกระบวนการเรียนรู้ภายใต้ VRU Model for Education 4.0 ดังกล่าว  เป็นการ
น าเสนอเพ่ือเป็นแนวทางให้กับคณะต่าง ๆ ของมหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ ได้
น ารูปแบบดังกล่าวไปใช้หรือน าไปประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับบริบทของคณะ  เพ่ือการขับเคลื่อนการจัดการ
การศึกษา 4.0 ของมหาวิทยาลัยร่วมกันและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 
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4. จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ 
5. การน าระบบการเรียนรู้ และรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพระดับอุดมศึกษาตามหลัก

ปรัชญาการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพไปทดลองใช้ 
6. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับรายวิชาส าหรับสาขาวิชาต่าง ๆ  

กิจกรรมที่จะด าเนินการเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ Education 4.0 

1. ด าเนินการพัฒนากระบวนการเรียนรู้วิชาศึกษาทั่วไปภายใต้หลักปรัชญาการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
และผลิตภาพ 

2. ด าเนินการพัฒนาการจัดการเรยีนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลติภาพเพ่ือหา Best Practice ระดับคณะ 
3. ด าเนินการพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพเพ่ือหา Best Practice ระดับ

มหาวิทยาลัย 


